3° GUIA DE LENGUAJE
KINDERA-B

Nombre:

Habilidades a trabajar:

* Dibujar * Asociar fonema con grafema

* Graficar trazos y letras * Comprender Instrucciones
* |dentificar sonido inicial

1.- Dibuja y pinta tu familia.

2.- Traza lineas horizontales para cerrar el corral de la vaquita




3.- Traza el recorrido que deben hacer estos medios de transportes para llegar a su destino.
Pinta el vehiculo en el cuél te Austria viajar.
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5.- Remarca el camino del auto.
o T Ao - ———
Hl l
= L -
i W - — - - s s e . e m == il 0 - — - m ——— - T
} ! l |
.4 e L S— i - i
- e — -— -] ———




6.- Remarca letras siguiendo la direccion de las flechas.
Pinta las mayusculas de color rojo y azul las minusculas.

7.- Escucha el nombre de los dibujos que comienzan con “a” y repite su nombre.

Encierra la letra @ en cada nombre.
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8.- Remarca la letra manuscrita.
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9.- Observa los elementos que comienzan con la vocal “a” y luego pinta.

10.- Encierra en un O todas las letras A a que encuentres.
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11.- Escucha la descripcidn, elige el dibujo que corresponde y pinta con los colores de la
instruccion.

Tomas es un nifo que usa sombrero azul y toca un tambor amarillo con verde

Ana es una nifa que usa vestido amarillo y tiene un osito café con bufanda roja
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12.- Remarca letras siguiendo la direccidn de las flechas.
Pinta las mayusculas de color rojo y azul las minusculas.

av

I\

7

(AN
©

13.- Escucha el nombre de los dibujos que comienzan con “a” y repite su nombre.

Encierra la letra € en cada nombre.
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14.- Remarca la letra manuscrita.
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15.- Observa los elementos que comienzan con la vocal “e” y luego pinta.

16.- Encierra en un O todas las letras E - @ que encuentres.
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