3° GUIA DE MATEMATICAS

KINDER A -B
Nombre:
Habilidades a trabajar:
* Emplear los nimeros * Representar nimeros y cantidades
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2.- Grafica el numero 1 siguiendo las lineas punteadas. Luego dibuja y pinta 1 elemento

3.- Escribe el numero 1 con tu lapiz grafito

A ...
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5.- Grafica el numero 2 siguiendo las lineas punteadas.

6.- Escribe el nimero 2 con tu lapiz grafito.

25

.2 . . .

7.- Dibuja y pinta 2 elementos
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9.- Grafica el numero 3 siguiendo las lineas punteadas.

10.- Escribe el numero 3 con tu lapiz grafito

3 ® ° ° ®

11.- Dibuja 3 elementos y pinta



12.- Pinta los numeros @ que encuentres.

Ca>C3>
Ca>

25
Ca>

Ca>C2>
CA O Ca)
Ca>Ca>C1)>
2O C1)

Cas>C1oCasc=2)

13.- Grafica el numero 4 siguiendo las lineas punteadas

14.- Escribe el numero 4 con tu lapiz grafito

TR :

15.- Dibuja y pinta 4 elementos




16.- Pinta los numeros ® que encuentres.

(B O3 OCA OISO
(B OCA OS5 HC=25
(Aa>Cs5O5C3OCSO

17.- Grafica el numero 5 siguiendo las lineas punteadas.

18.- Escribe el numero 5 con tu lapiz grafito

19.- Dibuja y pinta 5 elementos.



20.- Une cada numero con la tarjeta que corresponde y pinta del mismo color.

2580
DAy

21.- Cuenta y escribe el numero que corresponde en cada conjunto.

O A0
50
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22.- Completa la secuencia numérica
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Felicitaciones




