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Descripción Curricular de la Evaluación 
Unidad N° 1 Operaciones 
Objetivos  OA 5, 7 y 13 
Habilidades a evaluar Redondear, cálculo, resolución problemas. 

Instrucciones 

Recuerda que en lo posible debes trabajar con lápiz mina. 

No realices todas las actividades de una vez. Toma descansos de a lo menos 15 minutos para continuar 

con el trabajo.  

Cualquier duda puedes consultar al siguiente correo electrónico: l.lopez@colegiodomingoeyzaguirre.cl 

 

I. REDONDEO  
1. Vamos a recordar cómo se redondea la decena más cercana. 

 

• Marca cada uno de los siguientes números en la recta numérica: 

• Redondea cada número a la decena más cercana y enciérralo en la recta 
numérica. Luego, completa los espacios en blanco en las siguientes frases. 

Ejemplo:  

 está más cerca de   10 que de 20. 

Se redondea a la decena más cercana. 
 se aproxima a  cuando se redondea a la decena más cercana 

 
a.  está más cerca de  ……..  que de ………. 

48 se aproxima a ……….. cuando se redondea a la decena más cercana. 
 

b.  está más cerca de ………. Que de ……….. 

34 se aproxima a ………. Cuando se redondea a la decena más cercana. 
 

c.  está más cerca de ………. Que de ……….. 

27 se aproxima a ………. Cuando se redondea a la decena más cercana. 
 
 



2. Observa el dígito en la posición de las decenas en cada uno de los 
siguientes números. Luego completa. 
Ejemplo: 
  está entre  y  
 

a. 86  está entre ………. y ……….. 
b. 93  está entre …..….. y ………… 
c. 286  está entre ………. y ………. 

 

II. PATRONES 
1. Escribe los números que faltan en cada cuadro. 

 
2. Completa los números que faltan, escribe la regla de formación de cada 

patrón numérico. 
Ejemplo: 

a. 
15 

 
20 

 
25 

 
30 
 

      

La regla del patrón es:  
 

b. 
40 

 
36 

 
32 

 
28 

 

      

La regla del patrón es: ……………………… 
 

c. 
550 

 
500 

 
450 

 
400 

 

      

La regla del patrón es: ……………………… 
 

d. 
99 

 
90 

 
81 

 
72 

 

      

La regla del patrón es: ……………………… 
 

e. 
18 

 
24 

 
30 

 
37 

 

      

La regla del patrón es: ……………………… 
 

 



III. RESOLUCIÓN PROBLEMAS 
a. Situaciones problema de adición. 

 
1. ¿Qué quiere saber la señora?. Explica con tus palabras. 
………………………………………………………………………………………………………. 
2. ¿Qué información usará el vendedor para responder la pregunta de la señora? 
……………………………………………………………………………………………………………. 
3. ¿Hay alguna información que el vendedor no deba considerar para responder la pregunta 

de la señora?, ¿cuál? 
………………………………………………………………………………………………….. 
4. ¿Qué operación debe utilizar el vendedor para responder la pregunta de la señora? 
…………………………………………………………………………………………………………… 
 

b. APRENDE 

 
c. PRACTICA 

 



 

 
RESPUESTA: …………………………………………………………………………….. 

 
RESPUESTA: ……………………………………………………………………………………..……………………………… 

 


