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Descripción Priorización Curricular 

Unidad N° 1 “Conociendo los números hasta el 500” 

Objetivo de 
Aprendizaje 

OA 9. Demostrar que comprende la adición y la 
sustracción en el ámbito del 0 al 100:  
• usando un lenguaje cotidiano y matemático para 
describir acciones desde su propia experiencia  
• resolviendo problemas con una variedad de 
representaciones concretas y pictóricas, de manera 
manual y/o usando software educativo  
• registrando el proceso en forma simbólica  
• aplicando los resultados de las adiciones y sustracciones 
de los números del 0 a 20 sin realizar cálculos  
• aplicando el algoritmo de la adición y sustracción sin 
considerar reserva  
• creando problemas matemáticos en contextos familiares 
y resolviéndolos 

Habilidades a evaluar Resolver problemas. Utilizando estrategias aprendidas 
Comunicar resultados 

Contenido Números naturales hasta el 100. Adición y sustracción  

 
Chiquillos, yo sé lo complicado que es para ustedes el estar en sus casitas sin 
poder salir, tengamos paciencia y mucha confianza para que todo termine 
pronto.  
El objetivo de esta guía es “Demostrar que comprenden la adición y 
sustracción”, y como siempre reforzaremos el contenido de la guía anterior. 
  
 

I. Refuerzo de contenidos anteriores. 
 
Lee con atención, luego marca con una X la alternativa correcta. 
 

1.- 

No olvides entregar 

la guía al momento 

de retirar la próxima 



2.- 

3.- 

 

II. Relacionar las acciones con adición y sustracción. 

4.- Lee con cuidado cada problema. Luego escribe en el                   la acción 

que corresponde a cada situación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ACCIONES DE LA VIDA 

DIARIA 

 



Recordemos cómo utilizar la tabla para resolver adiciones y sustracciones. 
 
Ejemplo: 
 
 
 
 
 

Leemos 28 menos 15 ¿avanzamos 
o retrocedemos?  
- Se retrocede ¡muy bien!  
- Ubiquemos el número 28 en la 
tabla y luego retrocedemos 15 
casilleros. 
- ¿a qué casillero llegamos? Al 13 
¡bien!  
 

Entonces 13 es el resultado de 28 
menos 15. 
 
 
 
5.- Resuelve los problemas utilizando la tabla de números para resolver las 
adiciones y sustracciones. Avanza o retrocede casilleros según indique la 
operación a realizar.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

6.- Observa la imagen e inventa un problema sencillo de comprender y 

resolver.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
¿Cómo te sentiste al desarrollar esta guía? Pinta la carita que más 
te representa 

                        


