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Descripcién Priorizacién Curricular MINEDUC

Unidad Crear objetos tecnolégicos

Objetivo Aprendizaje Elaborar un objeto tecnolégico para resolver
problemas, seleccionando y demostrando dominio de:
técnicas y herramientas para medir, marcar, cortar,
plegar, unir, pegar, pintar, entre otras; materiales como
papeles, cartones, fibras, plasticos, ceramicos,
desechos, entre otros.

Habilidades a evaluar Demostrar iniciativa personal y emprendimiento en la
creacion y disefio de tecnologias innovadoras.

Contenido Creacioén de objetos tecnologicos

iBuenos dias! ¢Como estan? Espero que no me hayan olvidado, yo los recuerdo
con mucho carifio.
Un abrazo fuerte para ustedes y sus familias, mucha fuerza y nos vemos. Se les
recuerda.

Atentamente; profesor Julio.
Durante el segundo semestre trabajaremos en tecnologia, y orientaremos nuestro
trabajo en crear un “juego” que nos ayude a mejorar nuestro aprendizaje en
matematica. Ustedes en matematica deben aprender las tablas de multiplicar,
jveamos que hacemos!.

1. Nuestro proyecto sera un “MEMORICE”, ¢ Lo han jugado?
2. Necesitamos material de desecho por ejemplo: cartén o a lo mejor una caja de
cereal etc.
3. Comenzaremos con las tablas del dos y tres, nuestro juego puede crecer a
medida que  aprendamos las tablas.

4. Necesitamos 40 fichas de 4 X 4 centimetros.
5. En las diez primeras escribiremos la tabla del dos por ejemplo: 2 x 1, 2 X2y asi
sucesivamente
hasta 2 X 10 debes escribir en forma clara y los niumeros de un tamafio en que
sean féciles de observarse.

6. Con las diez fichas siguientes hacemos lo mismo con la tabla del tres.
7. En las siguientes 20 fichas colocamos los resultados: 2, 4...

8. Le agregamos nuestro toque personal: dibujar, pintar o colocarle alguna
calcomaniay listo,
i Ajugar!
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Con esta hoja se evaluara tu trabajo de tecnologia.
Para la evaluacion de lo que hiciste completa el siguiente cuadro:

Proyecto : “MEMORICE”

Coloca tu nombre:

30

C

¢, Qué material usaste?: Cartén, cartulina
etc.

¢ Cudles fueron las herramientas?:
lapices, regla etc.......

Anota aqui lo que te resulté facil hacer:

¢Y lo dificil?

¢, Crees qué este juego te ayudara a aprender las tablas de multiplicar?; ¢ Con quién lo

vas a jugar?




