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Nombre:

Curso: 5° C

Fecha inicio:
Fecha de retiro desde el colegio

Fecha Presentacion:
Fecha de entrega en el colegio

Descripcion Priorizacion Curricular MINEDUC

Unidad

Crear objetos tecnoldgicos

Objetivo Aprendizaje

Elaborar un objeto tecnolégico para resolver
problemas, seleccionando y demostrando dominio de:
técnicas y herramientas para medir, marcar, cortar,
plegar, unir, pegar, pintar, entre otras; materiales como
papeles, cartones, fibras, plasticos, ceramicos,
desechos, entre otros.

Habilidades a evaluar

Demostrar iniciativa personal y emprendimiento en la
creacion y disefo de tecnologias innovadoras.

Contenido

Creacioén de objetos tecnoldgicos

iHola nifios y nifias! Que gusto saludarlos a ustedes y sus familias espero que estén super

bien y con ganas de trabajar.

En la guia anterior trabajamos en un “Domind”, en esta guia trabajaremos en su propio

proyecto, para ellos completen el siguiente cuadro que les facilitara la confeccién del

producto por ustedes elaborado, recuerden que estad permitido que nuestra familia nos

ayude, siempre es mas divertido trabajar en grupo o no.

Un proyecto tecnoldgico se desarrolla cuando se detectamos una necesidad y buscamos su
solucién con un proyecto para la construccion de la solucién.

Para desarrollar un proyecto tecnoldgico el necesario seguir las siguientes fases:

1. Planteamiento del problema 2. Disefio de proyecto

3. Organizacién y planeacién de proyecto 4. proxima guia

5. proxima guia

Con ayuda de mama o papa identifica un problema, puede ser por ejemplo el deseo de

ampliar tu vocabulario de sinébnimos u otro (puedes trabajar con lenguaje, matematica)
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Luego piensas la solucion: Ah; un juego de naipes con muchas palabras de uso cotidiano
(20 o el numero que tu quieras) Ej Sindnimo de lindo: agraciado, precioso, bello etc.

Lo anterior es solo un ejemplo, siente la libertad de crear tu propio juego, no es tan dificil
como parece animo. Todavia no debes fabricar nada, completa el siguiente cuadro y

espera la guia tres

Nombre del proyecto: (Inventa tu uno)

Coloca tu nombre: curso:

Planteamiento del problema:
Aqui el necesario especificar muy bien el problema que presenta la necesidad de solucidn,
también se debe incluir la posible soluciones a esta necesidad.

Organizacion y planeacién de proyecto

Tiene como finalidad organizar el proyecto de una forma cronoldgica, como se construird
la maquina, artefactos y otros que sea necesario. También se debe realizar un listado de
los materiales que serd utilizado para la construccion de proyecto.

Ejecucion de proyecto: Esta fase de proyecto permite que se ejecute la forma como se
realizara el proyecto, es necesario que se haga una descripcidén paso a paso de la forma
como se hara el proyecto.

BIEN A TRABAJAR, RECUERDA ENVIAR ESTA HOJA PARA SU EVALUACION




