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Guía Pedagógica N°3 Tecnología (GP10) 
(Evaluación formativa) 

 

Nombre: Curso: 4° C 

Fecha inicio: 
Fecha de retiro desde el colegio 

Fecha Presentación: 
Fecha de entrega en el colegio 

 
Descripción Priorización Curricular MINEDUC 

Unidad Crear objetos tecnológicos 

Objetivo Aprendizaje Elaborar un objeto tecnológico para resolver 
problemas, seleccionando y demostrando dominio de: 
técnicas y herramientas para medir, marcar, cortar, 
plegar, unir, pegar, pintar, entre otras; materiales como 
papeles, cartones, fibras, plásticos, cerámicos, 
desechos, entre otros. 
  

Habilidades a evaluar Demostrar iniciativa personal y emprendimiento en la 
creación y diseño de tecnologías innovadoras. 
 

Contenido Creación de objetos tecnológicos 

 

Espero que se encuentren súper bien junto a sus familias, , les envió un gran saludo a 

todos ustedes. 

Nuevamente los invito a todos ustedes; niños y padres a seguir trabajando con mucho 

entusiasmo y siempre lo mejor posible.  

 

En esta guía como lo indiqué en la anterior, debes llenar el informe sobre tu “Memorice”, 

es un informe sencillo que no representará ningún problema para ti. 

 

Les recuerdo una vez más, que envíen  foto al whatsapp que aparece al lado del logo, del 

memorice fabricado y terminado y muy importante con el nombre del niño/a. También 

la foto del informe que te entrego en esta guía. 
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NOMBRE:   ____________________________________________  Curso:______________ 

 

                 Guía n° 3  Informe sobre elaboración de “MEMORICE” 
Nombre: Curso: 4° C 
Material (es) usados: (Por ejemplo: Madera, 
cartón etc…) 
 
 
 
 
 
 
 

Herramientas: (instrumento que permite 
realizar algún trabajo: tijera, lápiz …) 

Responde las siguientes preguntas: 
¿Cuál es la medida de cada pieza de tu 
“memorice”: ______ cms  X  ______ cms 
 
¿Con qué tablas de multiplicar trabajaste? 
 
 
 

 
 
 
  

¿Crees tú qué este juego puede ayudarte a 
memorizar las tablas de multiplicar? ¿Sí o no?  
¿Cómo? 
_____________________________________ 
 
_____________________________________ 
 

Anota un breve resumen de lo que hiciste: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

¿Qué fue lo más fácil de hacer? Y ¿lo más 
difícil? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 


