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Objetivo OA 1: Crear trabajos de arte con un propósito expresivo 
personal y basados en la observación del: • América y 
sus tradiciones.  

Habilidades a evaluar Crear-aplicar 

Contenido Expresión personal 

 

Lee atentamente la siguiente leyenda chilena, que es parte de la cultura de nuestro 

país: 

                                                        La Añañuca  

Cuenta la leyenda que, hace mucho tiempo, Añañuca  era una joven de carne y hueso 

que vivía en un pueblo nortino. Un día, un minero que andaba en busca de la mina que 

le traería fortuna, se detuvo en el pueblo y conoció a la joven. Ambos se enamoraron y 

el minero decidió dejar sus planes y quedarse a vivir junto a ella. Eran muy felices, 

hasta que una noche el minero tuvo un sueño que le reveló el lugar donde se 

encontraba la mina que por tanto tiempo buscó.  

Al día siguiente en la mañana tomó la decisión: partiría en busca de la mina. La joven, 

muy triste, esperó y esperó, pero el minero nunca llegó. Se dice que se lo tragó el 

desierto. La hermosa joven, producto de la gran pena, murió y fue enterrada en un día 

lluvioso en pleno valle.  

Al día siguiente salió el sol y el valle se cubrió de flores rojas que recibieron el nombre 

de la mujer: añañucas.                                                                                                                                                   

 

 

 

 

 



Actividad 1. Lee cada aseveración y marca la respuesta correcta: 

1. ¿Por qué el minero decide ir en busca de la mina nuevamente?  

A. Porque ya no estaba enamorado de la joven.  

B. Porque ambos jóvenes habían dejado de quererse.  

C. Porque ya no les quedaba dinero y eso los tenía tristes. 

 D. Porque soñó con el lugar en que estaba la mina que buscaba.  

 

2. ¿Dónde vivía Añañuca? 

 A. En una mina.  

B. En el desierto.  

C. En un pueblo sureño.  

D. En un pueblo nortino.  

 

3. ¿Por qué el minero conoció a Añañuca?  

A. Porque el minero y Añañuca vivían en el mismo pueblo.  

B. Porque el minero y Añanuca buscaban una mina en el mismo lugar.  

C. Porque el minero andaba buscando una mina y se detuvo en el pueblo en el que vivía 
Añañuca.  

D. Porque el minero vio un valle cubierto de flores rojas, se fue hacia allá y Añañuca 
vivía en ese lugar.  

 

4. ¿Qué sucedió luego de la muerte de Añañuca?  

A. El valle se cubrió de flores rojas.  

B. El joven minero se murió de pena.  

C. La enterraron junto a unas flores rojas.  

D. La joven comenzó a llamarse Añañuca.  

 

5. ¿Qué quiere decir que “la mina le traería fortuna” al minero?  

A. Que la mina le traería amor.  

B. Que la mina le traería dinero. 

C. Que la mina le traería problemas.  

D. Que la mina le traería sufrimientos. 

 

 

 



Actividad 2. Ejemplo de cómic.  Observa el siguiente COMIC 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Actividad 3. Diseña y crea un cómic: 

El cómic es un  texto narrativo que se caracteriza por presentar diálogos entre los 

personajes escritos dentro de un globo o nube y va acompañado de imágenes, 

que representan acciones de la historia que narra o cuenta. Entonces, a partir de 

esta información y con el ejemplo anterior, les cuento la actividad que van a 

realizar:  

1. Representa 6 escenas de la leyenda “La Añañuca” en el formato “cómic”. 

2. Representa el inicio, desarrollo y final de la leyenda. 

3. Dibuja con lápiz mina y luego colorea con (o acuarela) las seis escenas. 

4.  Recuerda  que en las diferentes escenas, los mismos objetos deben llevar los 
mismos colores para que sean reconocidos por el lector 

5.  Repasa los contornos con el lápiz de tinta negra,  lápiz scripto o plumón punta 
fina negro.  

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


