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Descripcion Curricular de la Evaluacién
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OA2

Objetivos
Habilidades a evaluar | Crear editar y producir musica digitalmente

Indicadores 1,2,3

Correo: e.nieto@colegiodomingoeyzaguirre.cl
INSTRUCCIONES:
¢ Qué es una estacion de trabajo de audio digital (DAW)?

Una estacion de trabajo de audio digital es basicamente un pedazo de papel en blanco y los
cepillos necesarios de la pintura para que un artista cree sus obras de arte encendido. Todo lo que
necesitas para llevar son algunos sonidos, tu talento y, sobre todo, tu creatividad. Un DAW es un
programa informatico disefiado para editar, grabar, mezclar y masterizar archivos de audio. Puede
grabar sus diversos instrumentos y controladores, establecer las pistas, reorganizar, empalmar, cortar,
pegar, afiadir efectos y finalmente finalizar la cancién que tiene cocinar para que el mundo escuche.

Los estudios profesionales, semiprofesionales y caseros utilizan principalmente los DAW como su
columna vertebral para hacer musica. Aparte de los que usan instrumentos reales, conocemos a
algunos musicos bien conocidos que todavia usan configuraciones analogicas, como las cajas de
ritmos y los sintetizadores, pero la mayoria de las personas hoy en dia estan estrictamente basadas
en computadoras o al menos tienen un estudio hibrido para incorporar Ambos (¢,por qué no?). Esta
tendencia sélo sigue creciendo a medida que avanza la tecnologia. Aparte de una computadora para
la musica, por supuesto, un DAW es la pieza mas importante de equipo de produccion que usted
necesita para obtener la bola de rodar para las obras maestras a la espera de ser creado.




Actividades: Investiga en internet y responde las siguientes preguntas.

1. Nombra dos software de produccion musical y explica sus caracteristicas. (Ej.: Reason, Logic
Pro X)

2. Cudles son los elementos con las debe contar un estudio musical basico.

3 Desarrolla ideas como proyecto de creacion de estudio musical casero. (Por qué, para que,
coémo)

4 Buscar informacion sobre la produccion de partituras digitales, nombra, explica. (Ej. Finale,
Sibelius)



