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 5to Básico 
 

NOMBRE: 

 
Descripción Priorización Curricular 
Unidad  “Diseño contemporáneo” 

Objetivo de 
aprendizaje  

OA 1: Crear trabajos de arte y diseños a partir de sus propias ideas y 
de la observación del: 
• entorno cultural: Chile, su paisaje y sus costumbres en el pasado y en 
el presente   
• entorno artístico: impresionismo y postimpresionismo; y diseño en 
Chile Latinoamérica y del resto del mundo 

Habilidades a 
desarrollar 

› Demostrar disposición a expresar artísticamente. 

Contenido Diseño y arte. 

 
I. Introducción. 

 
¿Cómo están mis regalones? Muchachos, nos queda poco tiempo para que los que están 
atrasados en la entrega de sus trabajos se pongan al día. Es importante que demuestren 
responsabilidad con sus deberes escolares ¡no se desanimen! Ustedes pueden lograr 
mucho más. 
Recuerden que hay 3 medios de entrega: 
 
1.- El correo electrónico j.neira@colegiodomingoeyzaguirre.cl 
2.- Sacando una fotografía y enviándolo a mi número de contacto +569 85539520  
3.- Ir a dejarlo al colegio (CON NOMBRE) 
 
 
Envío abrazos cargados de cariño 
 
 
 

 
 

II. Materiales.  
 
 Lápiz grafito  
 Goma de borrar. 
 Lápices de colores o tempera u otro material para colorear. 
 

III. Instrucciones. 
 
1.- Lee nuevamente la definición. 
 
 
 
 
 
 

Nuestro objetivo es: “Crear un diseño innovador para objetos de uso cotidiano” 
 

Un diseño es el resultado final de un proceso, cuyo objetivo es buscar una solución 

idónea a cierta problemática particular, pero tratando en lo posible de ser práctico y 

a la vez estético en lo que se hace. En el tiempo cada objeto ha evolucionado, 

cambiando su diseño, pero cumpliendo la misma función. 
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.2.- Escoge un objeto tecnológico de última generación (computador, celular, microondas, 
televisor u otro) y modifícalo creando un diseño innovador futurista (que no exista). 
Luego coloréalo.  
 
 


